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Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

Se abre el telón, 
estamos entre 
cuatro paredes “a 
la italiana”

la fachada de 
un teatrillo de 
barrio..
Entramos en el 
teatro tonto del 
hombre sensato

llegamos al escena-
rio...

 Sobre la pared 
del fondo apare-
ce el título  con 
caligrafía ma-
nual. Historia de 
“Éste” un hombre 
muy normal.

⇧
z-in

⇧
z-in


panUp-D

sc-01-pl02 sc01-pl03

sc-01-pl04
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Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

La palabra Éste 
se subraya y una 
flecha animada 
nos dirige hacia 
abajo. La segui-
mos hasta...

 Encuadrar a Éste, 
un tosco muñeco 
de plastilina de 
color anaranjado y 
aspecto humano y 
sin rasgos faciales 
definidos. Su cabe-
za es mas bien una 
bola. Solo cuando 
habla su...

...boca se escul-
pe en la cara y 
deja asomar los 
dientes.

NARRADOR:
“Éste” era un hombre... 

Éste:
Tanto gusto

Éste saluda al 
respetable con la 
mano

... “mu” normal


panUp-D


panUp-D

◧
 cut

sc02-pl01
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su café

	 ©MIFILM / El Hombre Sensato 2009        pág: 5

Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

NARRADOR: Lo que pasa es que por la mañana, toma-
ba café.. (Pausa)

Éste: Lo normal

Pues... pa despejarse!

Éste saca “mágica-
mente” una taza de 
café desde detrás de 
su espalda

Éste se sienta....

◧
 cut

◧
 cut

sc02-pl02

sc03-pl01
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◧
 cut

◧
 cut

◧
 cut

◧
 cut
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Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

...en la terracita 
de un bar

NARRADOR: 
Y después del café unos coñacs 

Éste: 
pa regular la tensión

Desde fuera de 
campo saca una 
copa de coñac y 
se la bebe de dos 
tragos...

NARRADOR:
Y después del coñac unas cervecitas

ÉSTE: pa refrescar

acabado el 
coñac,se le-
vanta. al abrir 
campo vemos 
alguna botella 
de coñac en el 
suelo y que en 
la otra mano ya 
lleva un botellín 
de cerveza..

...que apura antes 
de su frase

sc03-pl02 sc03-pl03

sc03-pl04 sc04-pl01
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◧
 cut

◧
 cut
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Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

NARRADOR:
Y al rato unos cortaitos

Éste:
Así baja el pedete

Para seguir con 
otro botellí saca-
do “mágicamen-
te” de su espalda

apura el segundo 
botellín

en la mesa ya se 
encuentra hu-
meante otra taza 
de café

Éste se sienta y 
reclina en la silla 
mientras saborea 
su café

sc04-pl02

sc05-pl01 sc05-pl02
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◧
 cut

con un movi-
miento rápido 
en blur,  la cá-
mara nos trasla-
da a otro ángulo 
donde Éste ya 
esta rellenado su 
cervecita...

que bebe con 
rápidamente...

	 ©MIFILM / El Hombre Sensato 2009        pág: 8

Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

NARRADOR:
Y luego unos coñacs

ÉSTE:
(Excusándose)
Es que el Café sin coñac NO es café

NARRADOR:
Y unas birras....

mira alternativamete 
al café y el coñac

a
panIz-D

a
panIz-D

sc06-pl01 sc06-pl02
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Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

NARRADOR:
Y mas café....
ÉSTE:(con seguridad)
!Es que la cerveza amodorra!!

a
panIz-D

a
panIz-D

Desde otro ángu-
lo, Éste se gira 
hacia la cámara, 
levantando alter-
nativamente  en 
una mano la copa 
de coñac y en la 
otra una caña.

NARRADOR: Y mas café y otro coñac... y...
Éste: (sobre la voz en off):
Que una cosa lleva a la otra!

en un barrido 
vemos como Éste 
se toma un café de 
un trago

otro barrido nos 
lleva hasta Éste 
tomando coñac, para 
rápidamente pasar 
a...

NARRADOR:
Y unos coñács....

NARRADOR:
Y mas cerveza...
ÉSTE:
Por variar!!

a
panIz-D

Éste tomando 
cerveza

a
panIz-D

sc07-pl01 sc08-pl01

sc09-pl01 sc10-pl01
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Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

Otro barrido 
rápido nos sitúa 
en la habitación 
de Éste, donde 
está tumbado en 
la cama, medio 
destapado, borra-
cho y con los ojos 
a cuadros (dos 
equis que hacen 
las veces de ojos)

NARRADOR:
Total. Que el pobre hombre, al llegar la noche

...No podía dormir
◧
 cut

Éste mareado no 
puede conciliar el 
sueño, se revuel-
ve como entre 
pesadillas...

◧
 cut

sc13-pl01

sc12-pl01 Muy ajetreado

NARRADOR: (continúa) Y mas café y otro coñac... y...NARRADOR:
(Sigue) Y mas cerveza...

a
panIz-D

Éste repite to-
mando cerveza

a
panIz-D

sc11-pl01

sc13-pl02
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FIN

Y desplomarse 
definitivamente 
con un sonido 
seco. 
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Acción: Acción:

Acción: Acción:

Dial. Dial.

Dial.Dial.

Historia de “Éste” Guión, Storyboard: Pascual Pérez

Con el ruido del  
golpe, cortamos a 
negro

◧
 cut

Éste:
Me parece que me voy a bajar al BAR..

... Hasta que se 
tambalea torpe-
mente y cae de 
la cama como 
un peso muer-
to,...

Se incorpora un 
poco para decla-
rar ante la cáma-
ra...

◧
 cut

sc13-pl03 sc13-pl04
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a
panD_Iz

a
panIz-D

fundido, encadenado➢
enc

◧
 cut

⇧
z-in

z-out

⇧

panorámica, tráveling de dere-
cha a izquierda

panorámica, tráveling deizqui-
erda a derecha

transición por corte directo

zoom in, travelig de acercamien-
tosobre el eje

zoom in, travelig alejamiento 
sobre el eje

↬
   move

movimiento de cámara variable

Símbolos Utilizados

panorámica, tráveling de Arriba 
a abajo

panorámica, tráveling de Abajo 
a Arriba.


panUp-D


pan D-Up

RESUMEN:
24planos


